Predstavitev teme PDV

Pripovedka o kmetu s klobukom (bere animator, sproti igrajo prizore):
Za devetimi gorami in devetimi vodami so živeli trije kmetje. Eden izmed njih je bil zelo len, drugi je bil površen, tretji pa skrben in dober po srcu. Prvi ni skrbel za svojo njivo, zato jo je preraslo trnje in plevel. Drugi je redno plel njivo, ampak bil površen in za seboj pustil veliko kamenja. Tretji je kljub naporu in pomanjkanju časa njivo skrbno plel, odnašal kamenja ter postavil strašilo. Želel je namreč dobro pripraviti njivo za setev.
Nato je prišel SEJALEC (BOG). Sejal je vsepovsod ne glede na urejenost njive. Čez nekaj časa je začelo seme kliti. Na prvi njiv so semena rastla, a jih je trnje zadušilo. Na drugi njivi so rastla počasneje in ker niso imela globokih korenin jih je sonce hitro posušilo. Ostanek semen pa je privabil ptice, ki so jih pozobale. Na tretji njivi v dobri zemlji so semena zrastla v zdrave rastline, ki so obrodile obilo sadu. Skrbni kmet je živel srečno do konca svojih dni. 
SCENA (igra med pripovedovanjem): prostor (njivo) razdelimo na tri dele, za vsake izmed kmetov en del. na vsakem  izmed delov je eno seme (po en animator na vsakem delu, ki je zvit v klobčič). Ko pride sejalec, se trije animatorji zvijejo v klobčič na posamezen del. Seme pri dobrem kmetu se nato razvije (animator veselo vstane, dvigne roke v pozdrav soncu), pri drugem kmetu se sicer razvije, vendar ga opeče sonce (animator slabotno vstane, nato ga nekdo obsveti z lučko in animator se počasi zgrudi na tla). Pri lenem kmetu (animator se počasi dviga, vendar ga odeja pokrije/nekdo zaduši). Ptici priletita (animatorja pritečeta) in pokljuvata 'mrtvi' semeni (ležeča animatorja), pri dobrem kmetu stoji strašilo (en smešen/strašljiv animator).

Nauk zgodbe: (Smo vidli u pripovedki, da ima vsak kmet suojo nivo. Tku jmamo tudi mi ldje vsak suoje srce. Kukr nej bi kmjet skrbel za suojo nivo, nej bi tud člouk negoval suoje srce!)- šala, bo komp crknu, tko da ne uspem slovnično napisat

