SKRITI ZAKLAD IN ZACETKI KARTOGRAFIJE

A. Einstein:

»Najgloblje in najvecje Custvo, ki smo ga zmozni, je dozivetje skrivnosti. Edino iz tega
vzklije prava znanost. Komur je to ¢ustvo tuje, kdor se ve¢ ne more ¢uditi in spoStovati, je
duSevno Ze mrtev...«

Pridejo dnevi, ko otrokom Zelimo ponuditi drugac¢en na¢in pouka. To so dnevi, ki jih otroci
prezivljajo v Soli v naravi, zadnji dnevi pouka, tabori, oratoriji, delovne sobote in dnevi pred
prazniki ali po€itnicami.

Tak nacin dela ali utrjevanja u¢ne snovi ali pa preprosto organiziranje casa, ki ima dodano
vrednost, zahteva od ucitelja Se veC priprave in dodatne organizacije.

Skriti zaklad je igra, ki je vedno vznemirljiva. Se posebej, ¢e ve¢ skupin hkrati i§¢e zaklad.
Otroci so motivirani in jim je v izziv, da bi ¢im prej prisli do skritega zaklada radovednost, kaj
bo ta zaklad in tudi to, da ne bi kdo drug odkril in vzel njihove dragocenosti.

Za otroke, ki Se ne znajo brati, pot nariSemo z znacilnimi elementi, ki jih sre¢ajo na poti npr.
drevo, ograja, pot, travnik, gredica, hisa, ... Tako otroci zares preizkusajo branje »karte«. Za
to starost otrok, kot tudi za starejSe se mi zdi zelo primerno, da na vsako tocko, ki zaznamuje
pot, damo listek s ¢rko. (Listek je velik 3 x 2 cm. Listke polagam priblizno 5m v premeru od
opisane tocke.) Te listke lepijo na karto in na koncu jim te ¢rke dajo kaks$no vzpodbudno
geslo npr.: BREZ MUJE SE SE CEVELJ NE OBUIJE. Na eni to¢ki dobijo otroci vse A-je, na
naslednji vse M-je in tako naprej. Na karti, kamor lepijo te listke pa so $tevilke, ki oznacujejo,
kam morajo ¢rko nalepiti. Naloga, da otroci na vsakem razpotju is¢ejo ¢rko, je pomembno
zato, ker vsi otroci sodelujejo, ne glede na znanje ali telesne sposobnosti. Nekaj nalepljenih
¢rk je tudi motivacija, ko pride v noge prva bolec¢ina, so mozgani ze zaposleni. Tudi otrokom,
ki Se ne znajo brati, se zdi to zanimivo, saj posamezne ¢rke ze prepoznajo. Vedno pa se najde
v skupini kdo, ki bo na koncu znal prebrati celo geslo ali pa ga prebere ucitel;.

Se posebno je zanimivo, e po isti poti hodi $e druga skupina otrok in tudi oni i§¢ejo érke.
Vendar na isti postaji lahko dobijo drugo érko. Crke oznadimo z barvami, npr. rumena
skupina i§¢e samo rumene Crke, rdeca skupina i§¢e samo rdece ¢rke. Bojazen, da bi neka
skupina vzela ¢rko druge barve, je ¢isto odvec. Lahko pa ozna¢imo pot tako, da gre druga
skupina v obratni smeri. Tocka, kjer je bil zakopan — pozor, obvezno zakopan — skriti zaklad,
pa je vedno nedvoumna, to pomeni, da ima vsaka skupina zaklad zakopan na drugem mestu.
Zaklada naj ne bi izkopali, dokler ne ugotovijo gesla, ki ga sestavijo iz ¢rk.

Zaklad je vedno li¢en, privlacen za oc¢i najbolje v starinskih skrinjicah. To daje igri $e poseben
¢ar. Zdi se mi pomembno tudi to, da ni samo kaks$na sladkarija, ampak nekaj takega, kar se da
odnesti domov in otroku ostane za spomin.

Za otroke, ki ze znajo brati, pa pripravimo pravo orientacijsko pot. Vendar je tudi tu
pomembno, da najdejo na vsaki tocki ¢rko, to omogoca vsem udelezencem intenzivno
sodelovanje in ne vkljucuje znanja ali telesne spretnosti, ampak samo moc¢no voljo za
sodelovanje.

Otroci, ki so koncali 4. ali 5. razred, lahko ponavljajo orientiranje s kompasom, zato jim pot
pripravimo na tak nacin. Janko in Metka je bila pravljica, ki vsebuje tako skrivnostno pot.



Tem otrokom priblizno na treh Cetrtinah poti pripravimo »hiSico«, v kateri je Zivela ¢arovnica.
Vsak otrok lahko vzame en del sladkorne hisice, ki ga morajo prinesti na cilj. Od tu pa do
cilja se ucenci vrnejo po najkrajsi poti. Na vsakem delu se skriva beseda, ki skriva del gesla,
ki ga morajo ucenci ugotoviti. To geslo je tudi klju¢, ki odpira skrinjico.

Za igro skriti zaklad lahko recem, da je podobno kot v resni¢nem zivljenju:

KDOR HOCE NAJTI V ZIVLJENJU »PRAVI« ZAKLAD, SE MORA RES POTRUDITI.
(Prvi¢ ne obupajte, nekateri tega ne razumejo.)
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