Urska Kadunc

PIRATSKI TURNIR —igre

Te igre so nastale med veliko igro na Jesenskem srecanju animatorjev Oratorija 3. Septembra 2011 in
so jih izdelali udelezenci srecanja. Po teh predlogih jih je potem Urska Kadunc prepisala, kot so
zbrane spodaj (tiste, ki so bile preve¢ nerazumljive ali dvomljive, so izpuséene). Naj vam koristijo ©.

1. NASLOV IGRE: ASOCIACIJE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: listi, kemicni svin¢niki

e opis igre: Igralci 1 minuto piSejo asociacije na besedo »Jona«. Zmaga tisti, ki jih
napise najvec.

2. NASLOV IGRE: KIMOVE IGRE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: razli¢ni predmeti, rjuha, kemicni svincniki, listi

e opis igre: Na tleh leZijo razli¢ni predmeti, pokriti z rjuho. Odkrijemo jih za nekaj
sekund. Vsak si mora v tem ¢asu zapomniti ¢im ve¢ predmetov. Le-te sedaj
pokrijemo, igralci pa vse, kar so si zapomnili, zapiSejo na list. Kdor si je zapomnil
najvec predmetov, je zmagovalec.

3. NASLOV IGRE: ZGODBICA

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: /

e opis igre: Igralci si izmisljujejo zgodbo. Prvi pove eno besedo, drugi ponovi njegovo in
doda svojo, tretji ponovi obe predhodni in doda $e eno ... Kdor se zmoti, izpade.

4. NASLOV IGRE: VOLK

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki:

e opis igre: Igralci se postavijo v pare in se gledajo v oci. Kdor se zasmeji, izpade. Potem
se pomerijo Se zmagovalci med seboj (ponavljamo toliko ¢asa, da dobimo le enega
zmagovalca).

5. NASLOV IGRE: GUSARSKI NAPAD

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: klop, kamencki (10 na igralca), loncki z vodo

e opis igre: Na klop postavimo toliko lonckov z vodo, kolikor je skupin. Igralci iz
sedecega polozaja izza ¢rte mecejo vanje kamencke. Kdor zadane najveckrat, zmaga.

6. NASLOV IGRE: ZASTAVICE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: rutice (za vsako skupino 1)

e opis igre: Vsak igralec si na levi strani en konec rutice zatlaci za hlace. Levo roko da na
hrbet, z desno pa poskusa soigralcem ukrasti njihove rutice. Zmaga tisti, ki mu uspe
svojo rutico obdrzati najdlje.

7. NASLOV IGRE: IKEBANA
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: kos blaga (rjuha)
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e opis igre: Igralci se postavijo v krog okrog rjuhe in se primejo za roke. Drug drugega
poskusajo povleci ali potisniti na rjuho. Kdor pade ali stopi na rjuho, izpade.
NASLOV IGRE: KOLEBNICA
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: vrv/kolebnica
e opis igre: Vodja igre oz. sodnik vrti vrv 10 cm nad tlemi okrog sebe, igralci pa jo
preskakujejo. Kogar vrv oplazi, izpade.
NASLOV IGRE: BOWLING
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine):1
e pripomocki: 10 kozarckov, Zogica za tenis
e opis igre: Kozarcke postavimo kot keglje pri bowlingu, z Zogico pa jih poskusamo
podreti ¢imvec. Kdor jih podre najvec, zmaga.
NASLOV IGRE: ROVERCEK
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: rovercek, stoZec/palica
e opis igre: Igralci izza ¢rte mecejo rovercek na stoZzec. Mecejo toliko ¢asa, da zadanejo.
Sodnik meri ¢as. Kdor zadane stoZec v najkrajSem casu, je zmagovalec.
NASLOV IGRE: SKAKANJE V ZAKLJIH
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: Zaklji
e opis igre: Vsak igralec skace v svojem Zaklju. Tisti, ki prvi pride do cilja, zmaga.
NASLOV IGRE: KOLO
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: /
e opis igre: Vsak igralec naredi kolo. Sodnik presodi, kdo ga je naredil najlepse —ta je
zmagovalec.
NASLOV IGRE: METANJE KAMNOV
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: kamenje (vsak igralec 1)
e opis igre: Na tla polozimo velik kamen oz. skalo. Igralci izza ¢rte mecejo kamenje in
poskusajo skalo ¢im blizje zadeti. Zmaga, kdor ima kamen najblizje skali.
NASLOV IGRE: POPIVANJE
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1
e pripomocki: kozarci z vodo (za vsakega igralca 1)
e opis igre: Na znak igralci zacnejo piti vodo iz kozarca. Zmaga tisti, ki prvi spije vso
vodo.
NASLOV IGRE: PETELINJI BOJI
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: /
e opis igre: Igralci se s prekrizanimi rokami in poskakujo¢ na eni nogi zaletavajo drug v
drugega. Tisti, ki prvi stopi na obe nogi ali pade, izpade.
NASLOV IGRE: UJEMIMO JURETA BABNIKA ©
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: Jure Babnik
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e opis igre: Tekmovalec, ki prvi ujame Jureta, zmaga.
17. NASLOV IGRE: SLEPI GUSARIJI
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: razlicne ovire (stoZci, Zoge, kamni ipd...), preveze za oci
e opis igre: Enemu igralcu iz vsake skupine zaveZzemo oci, drugi pa stoji ob progi z
ovirami in »slepega gusarja« vodi ez ovire (seveda samo z verbalnimi navodili). Ce
kdo pohodi oviro, se vrne na zacetek. Zmaga tisti, ki pride prvi na cilj.
18. NASLOV IGRE: POCEP!I
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: /
e opis igre: Tekmovalci tekmujejo v hitrostnem pocepanju. Kdor prvi naredi 20
pocepov, je zmagovalec.
19. NASLOV IGRE: PODAJA ZOGICE
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: vrvi ali rute, Zogice
e opis igre: Vsem igralcem na hrbtu zveZemo roke, zvezemo jim tudi noge. Enemu
igralcu iz vsake skupine damo v roke Zogico, ki jo mora prenesti na drugo stran proge,
kjer ga ¢aka njegov soigralec. Poda mu Zogo, ki jo mora le-ta sedaj prenesti nazaj na
zacetek. Ce komu Zoga pade na tla, se mora vrniti na zacetek. Zmaga tisti, ki prvi
pride na cilj.
20. NASLOV IGRE: MOKRI PIRATI
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: loncki z vodo (za vsako ekipo 1)
e opis igre: Vsak par dobi lon¢ek z vodo. Igralca ga drZita z usti. Zmaga tisti, ki prvi
prenese loncek na cilj.
21. NASLOV IGRE: METANJE NA KOS
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: teniske Zogice
e opis igre: En igralec iz vsakega para dvigne roke predse in jih sklene v krog. Njegov
soigralec izza ¢rte mece v svoj »koS$« tenisko Zogico. Zmaga tisti, ki prvi zadane pet
koSev.
22. NASLOV IGRE: PIRAMIDA
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: 6 plastenk, 6 kozarckov z vodo (za vsako skupino)
e opis igre: Kozarcke zloZimo v piramido in jih od vrha polnimo z vodo (vodo nalivamo
samo v zgornji loncek). Prva skupina, ki napolni vse kozarcke, zmaga.
23. NASLOV IGRE: SAMOKOLNICA
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: /
e opis igre: Vsi pari se postavijo v samokolnico (eden iz para se postavi ha vse stiri,
drugi pa mu dvigne noge). Pari med seboj tekmujejo, kdo prvi pride na cilj.
24. NASLOV IGRE: METANJE KAMENCKOV
o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2
e pripomocki: 6 kamenckov in 1 vedro na vsakega igralca
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e opis igre: Vsak igralec izza ¢rte mece v vedro kamencke. Tisti par, ki jih zadane najvec,
zmaga.

25. NASLOV IGRE: POLAGANJE ROK

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 1

e pripomocki: /

e opis igre: Igralci tvorijo pare in se med seboj pomerijo v polaganju rok. Zmagovalci se
pomerijo Se med seboj (ponavljamo toliko ¢asa, da dobimo le enega zmagovalca).

26. NASLOV IGRE: POLNJENJE KOZARCEV

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2

e pripomocki: 2 loncka za vsako skupino

e opis igre: Vsi igralci drzijo roke na hrbtu. En igralec iz skupine drzi z usti poln loncek,
na drugi strani proge pa ga ¢aka njegov soigralec s praznim kozarckom v ustih. Na
znak vsi prvi igralci tecejo do svojega soigralca in poskusajo vodo brez pomoci rok
preliti v njegov kozarec. Zmaga tisti, ki ima na koncu najvec vode v kozarcu.

27. NASLOV IGRE: NOGE IN ROKE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 2

e pripomocki: /

e opis igre: Vsak par se mora postaviti v polozaj, v katerem bosta imela na tleh le eno
roko in eno nogo. Komur to uspe najprej, zmaga.

28. NASLOV IGRE: VISOKE SKULPTURE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 3

e pripomocki: /

e opis igre: Vsi trije igralci iz skupine morajo tvoriti ¢im visjo skulpturo. Zmaga seveda
najvisja.

29. NASLOV IGRE: MUHICE

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 3

e pripomocki: Zoge

e opis igre: Dva igralca iz skupine si podajata Zogo, med njima pa je »muhica« iz
nasprotne skupine, ki se trudi, da bi se dotaknila Zoge ali jo ujela. Zmaga tista, ki ji to
prvi uspe.

30. NASLOV IGRE: PREPEVANIJE

o Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 3

e pripomocki: /

e opis igre: Skupine se razporedijo v krogu, na sredini pa stoji sodnik. Ko pokaze na
posamezno skupino, mora le-ta zaceti peti pesmi. Ko pokaZe na drugo skupino, prva
utihne in poje druga. Sodnik menja skupine vedno hitreje. Kdor se pesmi ne spomni,
izpade.

31. NASLOV IGRE: STAFETA

e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 3

e pripomocki: Zoge, stoZci

e opis igre: Tekmovalci se postavijo za ¢rto (skupine vsaka v svojo kolono). Prvi v rokah
drZi Zogo in na znak tece na drugo stran proge, okoli stoZca in nazaj k svoji skupini.
Zogo preda naslednjemu, ki ponovi isto kot prvi tekmovalec. Ko progo zakljuci zadnji
tekmovalec, skupina dvigne roke visoko v zrak.
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32. NASLOV IGRE: VLECENJE VRVI
e Stevilo igralcev sodelujocih v igri (iz posamezne skupine): 3
e pripomocki: vrv
e opis igre: Skupine tekmujejo med seboj v vle€enju vrvi. Zmagovalci se pomerijo med
seboj (ponavljamo toliko ¢asa, da dobimo le eno zmagovalno skupino).

Pogoji uporabe:

Gradivo lahko uporabljate za delo v skupinah, pod pogojem, da ne gre za komercialno uporabo. Za te
namene ga lahko prosto reproducirate in predelujete, vendar morate pri tem navesti avtorja originalnega
gradiva. Brez dovoljenja gradiva ni dovoljeno objaviti v tiskanih, elektronskih ali katerih koli drugih medijih.
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