1. DAN
Prostor: Na asfaltu blizu cerkve
Material:

e 2 prazni plastenki (prozorni in brez etiket),
e Rdece barvilo (pralna tinta),

e Zelo vroco vodo in hladno vodo,

e Karton,

e Veliko plasti¢no posodo,

e VrcC.

Prazno plastenko z ozkim vratom,

0,5 dl kisa,

Priblizno tri zlicke kuhinjske soli (sode bikarbone),
Tri kapljice ceta,

Bombico za nalivno pero,

Lijak,

Kozarec.

e Vzigalice, cet, mentol bonboni, kokakola

Kaj bomo delali?
Bruhajoci vulkan
Vulkan v steklenici
Motorni ¢oln

Moc¢ mila
Ekslozija

Opis dela:

Spoznavanje

Bruhajo¢i vulkan: Poskus izvedemo animatorke. Ostali opazujejo.

1.  Zvréem napolni eno plastenko s hladno vodo, drugo pa z vro€o. V plastenko z vroc¢o
vodo dodaj toliko barvila, da bo tekocina vro¢e obarvana.

2.V posodo postavi plastenko z vro¢o vodo. Tvoj pomoc¢nik naj drzi plastenko z vroco
vodo pokonci, da se ne bo prevrnila. Na vrh plastenke s hladno vodo poloZi karton, jo
previdno obrni navzdol in postavi natanko ¢ez odprtino druge plastenke. Pri obracanju ne
pozabi drzati kartona.

3. Drzi obe plastenki in previdno izvleci karton.

4.  Opazuyj kaj se dogaja rdeci vodni vulkan bo izbruhnil in se dvignil v zgornjo plastenko
kakor dim.




Motorni ¢oln: Vzigalico prerezemo na pol do malo ¢ez polovice in jo razsirimo v nekaksno
¢rko V. Postavimo jo v vodo. V vrh ¢rke v kanemo malo detergenta. Opazujemo beg
vzigalice.

Carobne vzigalice: VZigalice previdno poloZi na vodno gladino. Voda naj bo plitva. V
sredino sklede polozi sladkorno kocko. Vzigalice se priblizajo sladkorju. Odstrani sladkor in v
sredino sklede polozi kos¢ek mila. Vzigalice zbeze od mila.

Vulkan v steklenici: Animirance razdelimo v pare. Poskus izvajamo animatorke in pari
skupaj.

1. V steklenicko s pomocjo lijaka streses toliko sode bikarbone, da je pokrito dno. V
kozarcu zmesas kis, cet in par kapljic ¢rnila. V steklenic¢ko vlij meSanico, ki jo ima$ v
kozarcu.

2. Kis bo povzrocil, da se bo soda zacela peniti (izhajati zatne CO32). Ker je v Kisu cet,
bodo mehurcki ostali in se bodo pocasi zaceli dvigovati proti vrhu steklenicke in cez njo.

Eksplozija: Poskus izdelamo animatorke. V eno steklenico damo mentol bonbone, v drugi je
kokakola. Postavimo steklenico z mentol bonboni nad drugo steklenico. Vmes damo
karton¢ek. Nato karton¢ek potegnemo ven in sko¢imo stran. Od dale¢ opazujemo dogajanje.



2. DAN

Prostor: Na asfaltu blizu cerkve

Material:

Med ali malinovec, olje, voda, zamasek iz plute, kocka, gozdna jagoda
Kuhinjska sol, sladkor, soda bikarbona, bela mivka

Kuhano jajce,

Papir, vzigalice

Magnet

Baloni

Kovanec

Kaj bomo delali:

Gostota snovi

Topnost, netopnost

Jajce plava

Jajce v steklenici

Zelezna kocka, drugam
Napihni balon

Segrej balon

Moker kovanec, suhe roke

Opis dela:

Otroke razdelimo v skupine po tri. Vsaka skupina dobi naloge in vprasanja, ki jih resijo s
pomocjo svojega znanja, iznajdljivosti in materiala, ki smo ga animatorji predhodno
pripravili na enem mestu.

Naloge:

V kozarec v danem zaporedju vlij najprej med ali malinovec, nato olje in nazadnje
vodo. Malo pocakaj. Kaj se zgodi? Sedaj dodaj Se zamasek iz plute, kocko, gozdno
jagodo. Znas pojasniti, kar opazis?

Ugotovite katere od naStetih snovi so topne v vodi, katere v olju in katere v kisu:
NaCl, Ce¢H1206, soda bikarbona, bela mivka...

Kako bi pripravil kuhano jajce do tega, da plava? Pomagaj si s sestavinami, ki jih ima$
na voljo in ne obupaj prehitro.

Ko je tvoje jajce zaplavalo, ga poskusaj spraviti v steklenico ne da bi ga razkosal. Ce ti
ne gre vprasaj animatorke za namig.

Na ¢im ve¢ nacinov poskusaj spraviti Zelezno kocko iz enega konca mize ne drugega
tako, da se jo ne dotaknes. Opi$i vse moZnosti.

Kdo na najve¢ nacinov napihne balon?

PoskusSaj segreti balon. Kaj se bo zgodilo? Ne razmisljaj prevec. Ti jaz povem. Pocil
bo. Jaz pa znam narediti tudi tako, da ne bi. Kaj pa ti?

Na kroznik vlij malo vode in vanjo postavi kovanec. Tvoja naloga je, da kovanec
poberes s kroznika tako, da si ne zmocis prstov. Na voljo imas Se kozarec, malo
papirja in vzigalico. Bo §lo?



Na voljo imajo 45 minut. Rezultate, ugotovitve napiSejo na list. Vsak poskus tudi opisejo.
Ko koncajo si ogledamo resitve in animatorke pokazemo kako gre tisto, kar jim ni $lo.



3. DAN
Prostor.
Material:

Kaj bomo delali
Opis dela:

Otroke najprej razdelimo v skupine. Vsaka skupina dobi navodila za orientacijo.

Razporeditev tock, naloge na posamezni tocki:

1. tocka: Pri cerkvi. Skupina dobi navodila (zajemajo podatke kako priti do naslednje tocke)
in zmes peska, soli in zelezovih opilkov.

2. tocka: Na tocki jih ¢aka magnet, s pomocjo katerega iz zmesi odstranijo zelezova opilke.
Locene nosijo s seboj. Dobijo navodila za dostop do naslednje tocke.

3. tocka: Nekje pri reki, ker je zraven voda. Tu prejmejo pribor za filtriranje (lijake, ¢aSe,
filtrirni papir). Zmes najprej raztopijo v malo vode in odfiltrirajo pesek. Obe snovi (lo¢eni)
nosijo s seboj do konca. Pospravijo tudi svoj pribor za filtriranje. Dobijo navodila za dostop
do naslednje tocke.

4. tocka: Kjerkoli. Dobijo narisan pti¢ji poljub. Vprasanje je: Kaj je to? V nabiralnik, ki se
nahaja na tej tocki vrzejo odgovor. Dobijo navodila za dostop do naslednje tocke.

5. tocka: Tu jih ¢aka narisan moz, ki hodi po cesti. Ostalo isto, kot pri 4. tocki.

6. tocka: Navodilo: Sestavite zgodbico s kakr$no koli (nevulgarno) vsebino v kateri si zacetne
¢rke besed sledijo tako kot v abecedi (npr. Avto brez ceste divja...). Zgodba naj pride skozi
celo abecedo. Ko ti zmanjka ¢rk, lahko nadaljuje$ po svoje (brez abecednega reda). Dobijo
navodila kako do naslednje tocke.

7. tocka: Resite uganke. Navodila, kako do naslednja tocke.

8. tocka: Se enkrat imajo moznost odgovoriti na vprasanja iz 4. in 5. toc¢ke. Dobijo navodilo,
naj se vrnejo na zacetek.

9. tocka: Na koncu (=na zacetku) animatorkam izrocijo snovi, ki so jih lo¢ili iz zmesi.

Imeli bomo najvec §tiri skupine. Vsaka bo imela drugacen vrstni red obhoda tock:
1. skupina: 1,2,3,4,5,6,7,8,9
2. skupina: 1,4,5,2,6,3,8,7,9
3. skupina. 1,5,7,4,2,8,3,6,9
4. skupina. 1,7,2,5,3,4,6,8,9

Casa imajo do poldne. Takrat morajo biti vse skupina pred cerkvijo. Ce katera zamudi, dobi
kazenske tocke.



Za dodatne informacije glej dokument Orientacija.

Barve tock: Rumene (1,6,8,9), modre (4,5,7), rdece(2,3)



4.DAN

Prostor: Na asfaltu blizu cerkve

Material:
e Rozine
e Spageti
e Gazirana mineralna voda
e Kozarec

Sladkor

Soda bikarbona
Kremencev pesek
Etanol

Rdece zelje,

Kis,

Mineralno vodo ali jedilno sol,
Vrelo vodo,

3 kozarce,

Cedilo,

Posodo.

Svecke, steklena posoda

Kaj bomo delali?

Ples rozin, spagetov
Faraonove kace

Barvna ¢arovnija

Svecke v stekleni posodi
Marbt be bel dobar Se kej

Opis dela
Uvod:
Ples rozin in $pagetov: Poskus izdelujemo v parih ali manjsih skupinah. V gazirano

mineralno vodo stresemo rozine (ali $pagete), podakamo nekaj trenutkov in opazujemo. Cez
nekaj trenutkov se bodo rozine oz. Spageti zaceli gibati gor in dol.

Faraonove kace: Poskus izdelamo najprej animatorke nato pa jih lahko v manjsih skupinah
tudi udelezenci. Pripravimo zmes sode in sladkorja v prahu v razmerju 1:8. na kroZnik damo
kremencev pesek. Pesek navlazimo z etanolom in nato izkopljemo plitvo jamico ter vanjo
damo Zzli¢ko ali dve zmesi sladkorja in sode. Vzamemo leseno trsko in jo prizgemo. Z njo
prizgemo etanol v pesku. Sedaj opazuj dogajanje.




Barvna Carovnija:

1.  Rdece zelje narezi na zelo drobne koscke in jih daj v posodo. Potem jih prelij z vrelo
vodo. Pomesaj in pusti,da se zelje namaka priblizno 30 minut.

2. Nato vse skupaj precedi. Obarvano vodo prelij v posodo, zelje pa daj mami, da ge
porabi za kosilo.

3.V prvi kozarec nalij malo kisa, v drugega malo navadne vode iz pipe, v tretjega pa
mineralno vodo ali jedilno sodo. (olje, raztopina soli, raztopina mila,

4.  V vsak kozarec nalij malo obarvanega zeljnega soka in opazuj spreminjanje barve.

5.  Kako se obarva modro-vijoli¢na tekoc¢ina v prvem, drugem in tretjem kozarcu?

Svecke v stekleni posodi: Svecke razporedimo v razli¢ne visine in vse skupaj pokrijemo pod
isto posodo. Opazujemo dogajanje.




