Avtor: Alison Kogoj

Igrica: »Kristjani v zaporul«

Trajanje igre: 60 min.

Prostor: Travnik na obeh straneh faruza
St. Otrok: VS| tamali

St. animatorjev: od 4 do 6

Material: barve za obraz (lahko oglje)

Opis igre: Otroci se razdelijo v 2 skupini. Lahko se razdelijo sami, vendar naj bo $t. Enako. Otroci
predstavljajo preganjene kristjane, ki so jih vojaki zaprli. Njihova naloga je, da si z razliénimi nalogami
pridobijo 15 kljucev in se tako resSijo. Za vsako opravljeno nalogo dobijo klju¢. Naloge so omejene s
¢asom. Ce otroci naloge ne opravijo pravocéasno ali pa je ne opravijo dovolj dobro dobijo kazen s
katero imajo moznost si pridobiti klju¢. Skupini tekmujeta vsaka zase. 2 skupini sta le zato, da jih je
manj in da vsak nekaj naredi.... Naloge se navezujejo na zgodbo!

Zacetek: Otroci se na zacetku »nasSemijo« v zapornike. Popackajo si obraz, napiSejo Stevilke... Za to
imajo €asa najvec¢ 10 min. Potem pa gredo v zapore. Zapori so pravi- narejeni iz kartona.

Potek: Animator je vodja, ki daje zapornikom navodila za naloge, jih Stopa in ocenjuje. Najprej
opravljajo prvih 5 nalog, ki so lahke. Po opravljenih prvih petih nalogah morajo imeti zbranih 5
kljucev. Takrat si zasluzijo pocitek in kozarec vode. Nato opravljajo 5 srednje tezkih nalog. Ko jih
opravijo si zasluZijo drugi pocitek in vsak dobi kos¢ek kruha. Nato jih ¢aka 5 tezkih nalog. Ko opravijo
zadnjo nalogo in dobijo veliki klju¢, morajo stedi iz zapora. Med tem, ko tecejo jih lovi strazar. Ce koga
ujame gre nazaj v zapor. Cas za lovljenje ima 2 min. ...

Strazar: Med igro strazar obiskuje zapora in preverja ujetnike. Kadar pride mimo se otroci obnasajo
kot, da se ni¢ ne dogaja. Strazar ne sme posumit, da nameravajo pobegnit. (StraZar jih pregleda, jih
kaj sprasuje)...

5 lahkih

GRAD IZ KOCK

Kje sta Zivela kraljica Helena in kralj M.? V bogatem razkoSnem gradu! Vasa prva naloga je, da iz kock
naredite njun grad. Sestavljajte ga vsi! Casa imate 3 min. Potem pa bomo ocenili izvirnost gradu! (Pri
tem animator lahko malo cinca ali je dovolj dobro narejeno za kljuc.)

Material: kocke

ODLOMEK

A se spominjate, ko je v igri Modra brala zvitek in jo je kraljica Helena videla kako bere? Veste kaj je
brala? Sv. Pismo. Tkrat Se niso imeli takih sv. Pisem kot so danes, v obliki knjige. In ko je Modra
postala kristjanka, je vsak dan z veseljem brala BoZjo besedo. Ali tudi vi kaj berete sv. Pismo? No
bomo videli kako znate iskati odlomke. Vasa naloga je, da pois¢ete odlomek in glasno preberete.
Material: sv. Pismo, napisan odlomek

PANTOMIMA

3 animatorji uprizorijo krst- Janez Krstnik, Jezus, golob- sv. Duh. Ko to ugotovijo se malo pogovorimo.
Tudi Modra je bila kr$¢ena in sprejela Jezusa. Se vi spominjate vasega krsta? Ali veste kdaj, kje ste bili
krs¢eni? Kdo so vasi botri?

RISANJE



Animator narise beraca in Modro, ki mu daje kruh. Otroci morajo v eni min. ugotoviti kaj je narisano.
Tocna beseda: Berac in Modra. Skupaj obnovijo ta dogodek, kako se Modra ni darovala kadila,
ampak je preko reveZa pocastila svojega, pravega Boga.

Material: narisana slika

ZAPOREDJE DOGOTVKOV

Otroci dobijo nametane listke, kjer je obnovljena zgodba dveh dni. Otroci morajo sestavit pravilen
vrstni red. Zgodbico preberejo. Casa za to imajo 3 min.

Material: napisana zgodba

Pocitek in voda!

5 srednje tezkih

VISLICE

Iz vislic morajo ugotoviti stavek: »Bog je samo eden, vse kar je, je ustvaril On.« Z njimi reéemo kasno
besedo o verovanju v vec bogov: Na gradu so verovali, da je bogov vec. Tudi Modra je v to verovala.
Niso imeli pravega spoznanja. Vendar Bog je samo eden in vsemogocen. In na svet nam je poslal
svojega sina Jezusa, da je svet odresil.

Ce se mozica obesi in ne ugotovijo gesla, dobijo kazen.

Material: list s tocno dolo¢enim st.Crtic.

LIMONINO SPOROCILO

Na listu je skrito 2. ime Katarine Aleksandrijske- Katarina Sinajska. S pomocjo vzigalnika morajo dobiti
sporocilo. Ce list seZgejo, imajo $e en poizkus. Za tem pa kazen. Otrokom povemo $e kaj iz Zivljenja
Katarine. Katarina Sinajska je zavetnica Evrope in mladine, Se posebej deklet. Zaradi nje se je
spreobrnilo vec ljudi (v zgodbi je samo eden prikazan- zvezdogled). Ker je verovala v Jezusa je
pretrpela mucenisko smrt, obglavili so jo. Njeno truplo so angeli nesli na goro Sinaj (od to ime).
Material: limonino sporocilo, vZigalnik

SPOMIN

ISCejo pare slikic, ki so v povezavi z zgodbo. Odkriva eden po eden. Lahko pa si med sabo pomagajo.
Na koncu morajo povedati kakSno povezavo ima sli¢ica z zgodbo. Npr.: grad- Modra je sluzila na
gradu...

Material: narejen spomin

ODKRIVANIJE BESEDE

Svetnica. Otroci vedo, da morajo najti eno besedo. Da pridejo do nje si lahko pomagajo z vprasanji na
katere animator odgovarja le z Da ali Ne. 4 min.

IZDELEK

Véasih je bil znak za kristjana riba. In to so samo oni vedeli kaj pomeni. Ce je bila kje narisana so
kristjani takoj vedeli, da se tam zbirajo kristjani. Nekristjani in preganjalci kristjanov za ta znak niso
vedeli. Danes je znak kristjanov kriz.

V zaporu morajo s flomastrom narisati ribo- znak kristjana in pod njo v grscini napisat besedo riba.
(¢rke prepisejo). Ocenjuje se izvirnost. (Pri tem animator lahko malo cinca ali je dovolj dobro
narejeno za kljuc.) Danes je znak kristjana kriz.

Material: ¢rn flomaster, napisana beseda riba (da jo prepisejo).

Pocitek in kruh!

5 tezkih

REBUS

Geslo: LAHKO SI ZVEZDA. 3 min za reSevanje. Taksno je letoSnje geslo. Pomeni pa,da si svojim
Zivljenjem svetla zvezda na nebu in kaZe pot drugim.

Material: rebus, svincnik

PUZLE

Slika- Modra v zaporu. Kos¢ki so majhni. 4 min. Obnovijo del zgodbe, ko najdejo sliko. Modro so
zaprli, ker je priznala, da veruje v Jezusa. Lahko bi se odpovedala krs¢anstvu in se porocila s kraljem
ter dobila vse bogastvo sveta. Vendar pa je ostala zvesta in predana Bogu, ¢e tudi revna.

Material: puzle



IGRANJE ODLOMKA
Otroci morajo zaigrati prizor kako bi resili Modro iz zapora. Ocena izvirnosti. (Pri tem animator lahko
malo cinca ali je dovolj dobro narejeno za kljuc.)

PREMETANKA

Starec Apolonij vam je napisal kratko pismo. Na skrivaj ga je spravil do vas v zapor. Napisal ga je v
obliki premetanke z namenom, ¢e bi ga kak$en strazar nasel, ga tako ne bi znal prebrati. Casa da ga
razresSite imate 3, 5 min.

Material: pismo

KVizZ

»Zahteven« kviz s 4 vprasanji. Vsi odgovori morajo biti pravilni.

KAZNI:
Poskoki, pocepi, skleci, otroke zvezemo in nato se morejo resit...

Material: kljuci, kozarci, vr¢ z vodo, kruh, volna, nasemljen strazar...

Nagradico dobi skupina, ki zbere kljuce z najmanj opravljenimi kazni.



