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Jesensko srečanje animatorjev Oratorija 2008 
IGRA: »PLANET ORATORIJ« 

v. 1.4 
 
Osnovni podatki 

• 2 uri, 
• 400 udeležencev, 
• 4 stebri oratorija, 
• prostor: dvorišče SMC Rakovnik 

 
Kaj pritegne v igro: 

• tekmovanje, 
• prikaz svojih sposobnosti, 
• klepet, povezanost z drugimi, 
• dobri rekviziti, 
• novost, izvirnost, nenavadnost, 
• ustvarjalnost, 

• dramatizacija – impro liga, 
• napetost, 
• zapletenost, 
• glasba, 
• gibanje. 

 
Glavni cilji in poudarki: 

• Gradnja: PLANETA ORATORIJ! 
• Planet oratorij bo zgrajen iz 4x (vele) mesta!  
• Velemesta bodo vsebovala lastnosti 4-ih stebrov 

oratorija (po načrtu): šola, cerkev, igrišče, mestna 
hiša = dom. 

• Velemesta se bodo gradila iz plastenk + kartonov 
in lepilnega traka,  

• Risal se bo utrip iz življenja mesta (v obliki 
utrinkov – na lepenko, s temperami). 

 
Osnovni koncept: 

• Udeleženci se razdelijo v 4 civilizacije (= 4 x 100 
udeležencev), ki imajo imena po štirih oratorijskih 
stebrih (dom, šola, dvorišče, župnija). Civilizacije se bodo ločile po barvah. 

o Domovnjaki (dom) RUMENA 
o Glavce (šola) RDEČA 
o Druščina (dvorišče – igrišče) ZELENA 
o Duhovljani (župnija) MODRA  

• V civilizacije se razdelijo s pomočjo štampiljk na 
začetku srečanja 

• Civilizacija tekmuje in pripravlja igre za druge saj so udeleženci animatorji in je njihova 
razvojna potreba, da soustvarjajo igro. Tekmovanje in pripravljanje iger se porazdeli med 
posamezne skupine. 

• Vsaka civilizacija bo razdeljena na manjše (interesne in tekmovalne) skupine. Vsaka 
skupina ima svojo posebnost in svoj doprinos k igri. 

• 3 tekmovalne skupine: pehota, konjenica, mornarica. 
• Ostale – interesne skupine: izumitelji, arhitekti, graditelji, slikarji, trgovci, modni 

oblikovalci, navdušenci. 
• Računamo, da se bodo preko te dejavnosti in zaradi istih interesov v posamezni skupini 

povezali. 
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• Glavni cilj je zgraditev mesta na planetu oratorij. Zato je važno sodelovati in ne zmagati! 
Zato tudi ne bo nagrade za zmagovalno skupino. 

• Namen igre: le s sodelovanjem in medsebojno povezanostjo lahko ohranimo in gradimo 
planet Oratorij. 

• Osrednja sodniška ekipa: TERMITI (4 osebe) 
• Vsaka civilizacija izvoli predsednika in sicer na sredini igre, ko se pokliče predstavnike vseh 

interesnih skupin vsake civilizacije skupaj in se potem med seboj dogovorijo kdo bo 
predsednik in bo na koncu igre predstavil civilizacijo. 

 
 

Prostorska razporeditev 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
AMBIENTACIJA 
 
Uvod v igro 

- Imamo 4 civilizacije (po principu dom, dvorišče, župnija, šola). 
- Vsaka skupina ima svoj stil obleke, tako, da so razpoznavni že pri sveti maši, da opazijo 

animatorji, da so drugačni. Vsaka civilizacija ima 4 animatorje in izmed njih je en animator 
predsednik civilizacije, ki se po obleki razlikuje tudi od svojih »ljudi«. 

- Vsaka civilizacija živi svoje življenje ves čas jesenskega srečanja animatorjev, da bodo 
opazni.  

- Ljudje se med seboj pogovarjajo o slabi situaciji oratorija, da nihče ne ve ali bo planet 
oratorij obstal, saj se dogajajo slabe stvari.  

- Med seboj se civilizacije prerekajo in ves čas tekmujejo med seboj. 
- Med seboj še posebej tekmujejo predsedniki, saj si je vsak zadal svoj cilj, da osvoji planet in 

je delal le po svojih željah, ni poslušal svojih ljudi in ni sodeloval z drugimi civilizacijami. 
- Proti koncu tržnice se začnejo ljudje vedno bolj glasno pogovarjati o propadu oratorija in, da 

se bo o tem odločalo (ob določeni uri velike igre) na glavnem prizorišču. 
- Ljudje spodbujajo animatorje naj jim pridejo pomagat, da zmaga njihova civilizacija in tako 

zavlada Planetu oratorij, predvsem pa morajo skupaj premagati predsedniki, saj če bo Planet 
oratorij propadel, ne bo več oratorijev, smeha, petja in otrok, ki bi verjeli v sanje, ki jih 
imamo animatorji… 

- Animatorje tako doživeto povabijo na prizorišče po koncu tržnice 
- Med tem se na prizorišču prične glasba, ki je od začetka mirna, vendar ima nato strah 

vzbujajočo tematiko, razvidna je napetost iz glasbe, napetost pa je tudi med predsedniki in 
civilizacijami… 

igrišče s 
4x2 

tekmovalni
mi polji 

2 bazi 
civilizacije 

2 bazi 
civilizacije 

DVORIŠČE 
SMC-JA 
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- Nekje 5 minut pred začetkom velike igre začne nekdo pripovedovati zgodbo o začetku 
Planeta oratorija in tako animatorjem pove zgodbo do trenutka, ki se bo zgodil na prizorišču 
in bo tako pred izbiro postavil same animatorje. 

- Zgodbo nato nadaljujejo predsedniki, ki se na odru prepirajo za svojo civilizacijo, katera je 
močnejša in zakaj jo druga civilizacija ne posluša, za seboj imajo postavljene plastenke, ki 
so kot maketa Planeta oratorij, ki jo začnejo predsedniki v jezi uničevati, takrat pa pride na 
prizorišče voditelj Oratorija, ki umiri nastalo situacijo. 

 
Med igro 

- Med igro ima vsaka civilizacija 2x volitve, najprej vsaka skupina izbere svojega župana in 
nato vsi skupaj izberejo enega predsednika. 

- Predsedniki bo na zaključku predstavil svojo civilizacijo. 
- Na koncu igre k prizorišču pokliče zvon, ki 20x bije (to naj bi bil posnetek predvajan), 

prikazuje pa 20 let oratorija. 
 

Zaključek 
- Na oder po bitju pride voditelj Oratorija, ki je postaran, začne pripovedovati, da je minilo že 

20 let kar civilizacije gradijo in, da si sedaj želi videti kaj so naredili. 
- Na prizorišče povabi predsednike civilizaciji, ki morajo na čim bolj zanimiv način 

predstaviti svojo civilizacijo. 
- Seštejemo vse točke in razglasimo najboljšo civilizacijo, vendar ob tem poudarimo kaj ima 

kakšna civilizacija bolje. 
- Predsedniki dobijo nalogo, da bodo še naprej sodelovali pri oratoriju in dobro vodili svoje 

civilizacije. 
 

Zgodba o začetku planeta oratorij 
 

Živijo! Jaz sem Luna. Prihajam iz planeta Oratorij. Prav gotovo ste že slišali zanj, saj ste prav 
zato danes tukaj. Najbrž pa ne veste kako je planet Oratorij nastal. Bili so štirje prijatelji, ja bili 
so… Sedaj je med njimi ljubosumje in prevzetnost, boste videli zakaj. No vrnimo se nazaj. Ti štirje 
prijatelji so želeli spremeniti svet na bolje, predvsem pa so želeli otrokom polepšati njihove dneve, 
tako, da bi jih preživeli čim bolj zabavno in da bi se ob tem tudi kaj naučili. Od začetka je bilo 
njihovo delo težko, zelo so se trudili, kmalu pa so ugotovili, da ne bodo uspeli, če ne bodo delali v 
imenu Boga, saj jih je prav On nagovoril o lepšem svetu. Tako je Bog resnično postal njihov 
prijatelj, čeprav ga niso videli so ga vedno čutili. Za zgled so si vzeli tudi Don Boska, iz katerega so 
črpali ideje in so si postavili tudi pravila kako bodo čim boljši do otrok. Vedno bolje so jim šli 
oratoriji in otroci so se veliko naučili in se ob tem zelo zabavali. Ko so odrasli videli to vero, 
upanje, ljubezen in moč, ki je bila v otrocih so si tudi oni želeli tega, tako so dali pobudo, da bi vsi 
živeli po teh pravilih. In res tako je bil začetek planeta Oratorij. Da pa so si lažje razdelili naloge in 
poskrbeli za bistvena načela v življenju so oratorij razdelili na 4 stebre oz. civilizacije in sicer 
DOM, ŽUPNIJA, DVORIŠČE IN ŠOLA. Tako je vsak prijatelj skrbel za en steber in življenje je 
bilo lepo. Te štiri civilizacije so živeli v miru in slogi, povezovali so se med seboj in skupaj gradili 
prijateljstvo. Ja živeli so lepo. 

Kmalu pa je bilo na preizkušnji njihovo prijateljstvo, prišla je čudna reč, ki ji pravimo 
nevoščljivost in takoj še požrešnost. Tako so se ti štirje prijatelji poimenovali za predsednike štirih 
civilizacij. Vsak predsednik se je boril za več, želel je imeti najboljšo civilizacijo in vsak je začel 
sanjati o tem kako sam vodi planet. Pozabili so na stara načela, želje, upanje v lepši svet, predvsem 
pa so pozabili, da so orodja v božjih rokah in le tako lahko delajo dobro.  

Predsedniki so se začeli med seboj prepirati prav tako pa tudi ljudje iz civilizacij, nič več ni bilo 
sloge in miru. Začelo se je tekmovanje med njimi in civilizacija šola je delala vedno večje in 
modernejše šole, dvorišče je skrbel za enkratne igre in tako sta tudi drugi dve civilizaciji gradili 
večje domove, cerkve, tekmovali so med seboj, kdo bo imel več otrok in ljudi. Prišli so tako daleč, 
da je začel planet Oratorij propadati. Pozabili so na vse za kar so se nekdaj borili. Danes se bodo 
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odločili o tem kako bodo nadaljevali s planetom Oratorij, ali ga bodo popolnoma uničili ali bodo 
začeli delati na novo in se bodo spet začeli truditi za dobro… Pa poglejmo kako bo… 
 
Voditelj Oratorija - uvodni nagovor 

Dovolj! Nehajte se prepirati. Zadnje časa le še to delate. Pozabili ste na vaše cilje, načrte, želje, 
ki ste jih imeli. Kako egoistični in sebični ste postali. Človek kar ne bi verjel, da se lahko nekdo 
tako spremeni. Sedaj gledate vsak le nase, pozorni ste le na to kako bi več pridobili, bili bolj uspešni 
in slavni. Kam vas je to pripeljalo? Poglejte ostali ste sami, civilizacije se prepirajo med seboj, ni 
več sledu o miru in sreči. Vaše sanje ste sami porušili in tako sedaj uničujete planet Oratorij. 
Predolgo smo živeli vsaka civilizacija le zase in za svojo korist, to je potrebno popraviti ali pa bom 
popolnoma uničili planet Oratorij.  

Pomagate nam lahko le vi, animatorji, ki ste danes prišli sem, da bi rešili ta naš planet. Začeti je 
potrebno znova, stopiti skupaj in tako rešiti Oratorij. Pred vami je velika preizkušnja in le skupaj 
lahko dokažete, da ste iz pravega testa da rešite ta naš planet. Na poti vas čaka veliko ovir, ki jih 
lahko le vi prebrodite, zato bodite urni, a previdni, iznajdljivi in preudarni, seveda pa ne pozabite 
prva je zabava in, da se imate nepozabno.  

Sedaj pa pravila…. 
 

 
Voditelj Oratorija - zaključek 

Že dvajset let je tega kar ste začeli graditi. Sedaj pa me resnično zanima kako daleč ste prišli. 
Čas je, da pogledamo ali vam je uspelo prenoviti planet. Naj se civilizacije zberejo tukaj in naj k 
meni pridejo vaši predsedniki, ki mi bodo poročali o vašem delu. 

Zadovoljen sem z vašim delom, uspelo vam je popraviti kar smo mi uničili. Sedaj pa bomo med 
vami izbrali nekoga, ki bo vodil vse štiri civilizacije skupaj. Kdo pa si zasluži to nalogo nam bodo 
povedali naši Termiti, ki so skrbno bdeli nad vašim delom.  

Tako vidite Oratorij je rešen zaradi vas animatorji. Skupaj vam je uspelo premagati vse prepreke 
in tako je planet na novo oživel. Vendar veste tega nam ne bi uspelo narediti, če ne bi sodelovali 
med seboj, če ne skupaj gradili civilizacije. Pomembno je sodelovanje, saj če vsak dela zase bo prej 
ali slej propadel, saj gospoduješ lahko le puščavi, mi pa moramo delovati skupaj kot eno. Vsaka 
civilizacija ima nekaj dobrega in tako so skupaj odlične. Ne pozabite pa na to, da je Bog tisti, ki nas 
vodi, On je naš prijatelj in z njim lahko resnično živimo v slogi in miru. Danes bom predal zastavo 
planeta Oratorij vam predsedniki, da se boste zavedali, da morate sodelovati med seboj in se truditi 
za skupno dobro in ne le vsak zase. Vaša naloga pa se ne konča tukaj ampak se nadaljuje skozi celo 
leto in naslednje leto bomo mi skupaj pripravili to srečanje. Naj se ta naša zaveza vidi daleč 
naokrog. Dvignimo zastavo. 

 
 
 
 
ČASOVNI POTEK IGRE: 

• 20- 30 min – uvod in razlaga  (tudi razdelitev v interesne skupine), 
• 60 min – igra, tekmovalni del, 
• 30 min – zaključevanje in razglasitev (kratka predstavitev naselij oz. tega, kar so zgradili). 
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OPIS SKUPIN V CIVILIZACIJI 
 
Tekmovalne skupine: 
Imamo tri tekmovalne skupine: 

• pehota, 
• konjenica, 
• mornarica: 

o V vsaki tekmovalni skupini je 10 tekmovalcev; vsaka civilizacija ima vse 3 
tekmovalne skupine (skupaj 12 tekmovalnih skupin). 

o Vsaka tekmovalna skupina predvidoma odigra 8 iger – po 3 min (8x3=24 
tekmovalnih minut + čas za razlago in premikanje prav tako 3 min = 8x3=24; skupaj 
dobrih 50 min igre) � 6min na eno igro. 

o Tekmovalne skupine igrajo druga proti drugi, se pravi dve skupini iz dveh različnih 
civilizacij na enem tekmovalnem mestu. 

o Potrebujemo 4 tekmovalne poligone (ker so 4 izumiteljske skupine, ki pripravljajo in 
vodijo igre (vsaka civilizacija ima svojo), ker pa je tekmovalnih skupin 12, se zanje 
potrebuje 6 tekmovalnih mest, zato 4 tekmovalne poligone (vsak je od ene 
civilizacije) razdelimo vsakega na 2 dela. Tako dobimo 4 na pol razdeljene 
tekmovalne poligone ali 8 tekmovalnih mest (4x2 = 8), vsaka civilizacija ima 2 
tekmovalni mesti. Tako se 12 tekmovalnih skupin brez težav razvrsti po 8 
tekmovalnih mestih, saj jih rabijo samo 6 in 2 tekmovalni mesti vsakokrat ostaneta 
prosti). 

o Osrednje tekmovalno mesto je torej razdeljeno na 4 tekmovalne poligone – vsaka 
civilizacija ima svojega; ti pa se razdelijo na 8 tekmovalnih mest. 

o Tekmovalna skupina ne sme tekmovati na svojem poligonu (= igre ji ne smejo soditi 
njihovi izumitelji). 

 
 

Točkovanje: 

• ZMAGA = 18 plastenk 
• PORAZ = 9 plastenk 

 

 

Opomba k točkovanju: 
Vsaka interesna skupina in vsaka tekmovalna skupina naj bi preko igre v celotno 
civilizacijo prinesla približno enako število plastenk (100 – na koncu naj bi jih imeli 
vsi skupaj cca. 1000). Plastenk ne pridobivajo edinole graditelji, katerih izdelek se 
šteje za končno oceno. 
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Interesne skupine 

skupina osnovna naloga št. članov točkovanje podrobnejša pravila potrebujemo 
1. 
izumitelji 

• ustvarjajo in vodijo 
igre na svojem 
tekmovalnem 
poligonu 

10 (5 za 
vodenje igre, 
5 za 
ustvarjanje 
iger)  

• igranje igre na 
njihovem poligonu 
=  9 plastenk 

• igra naj traja 3 min 
(ne več in ne manj) 

raznovrstne rekvizite za uporabo 
med igro – vsaka izumiteljska 
skupina dobi enake osnovne 
rekvizite (žoge, vrvi, palice, 
kartone, frizbije, trakove, krede …) 

2.  
arhitekti 

• narišejo načrt 
izvedbe enega stebra 
v mestu (mestna hiša, 
cerkev, šola ali 
stadion) 

• v drugem delu igre 
izdelajo ta steber 

5 do 10 glede na vrstni red na 
natečaju: 
1.= 147 plastenk 
2. = 126 plastenk 
3. = 84 plastenk 
4. = 63 plastenk 

• prvi del igre rišejo 
• nato sezidajo steber 

papir (večji), pisala, podlago za 
risanje 

3. 
graditelji 

• sezidati morajo tiste 
tri stebre, ki jih ne 
zidajo arhitetki 

• pri zidanju morajo 
upoštevati navodila  
za gradnjo 3 stebrov 

10  Ne pridobivajo 
plastenk. Njihovo 
točkovanje šteje za 
končno zmago. 

• Ocenjuje komisija. 
Ocenjuje pa: število 
plastenk, izvedbo in 
izvirnost gradnje, 
trdnost + lepoto, 
upoštevanje navodil, 
dodatne okraske. 

• Že na začetku damo 
nekaj plastenk za 
gradnjo – 50 in 
lepilni trak 

 

• lepilni trak 
• karton 
• plastenke 
• škarje 

4. 
slikarji 

• v obliki utrinkov 
(kolaž) rišejo prigode 
iz njihovega mesta 

 

10 Nekoliko pred koncem 
vse skupaj oceni 
komisija in podeli točke 
po naslednjem sistemu: 
1.= 147 plastenk 
2. = 126 plastenk 
3. = 84 plastenk 
4. = 63 plastenk 

 večje kartone, tempera barve, 
zaščitni karton, čopiči (glede na 
število) … oceniti ceno investicije 
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5.  
trgovci 

iz papirja izdelajo 
dodatne okraske za 
cerkev, stadion, mestno 
hišo in dom 
nato jih ponujajo drugim 
graditeljem in arhitektom 

10 Ponujajo po ceni, ki jo 
sami določijo – so 
povsem svobodni, vedo 
le, da mora druga 
skupina kupiti okraske, 
saj dobri okraski 
prispevajo (npr. 1/6) 
točkovanja. Prodajo 
lahko komurkoli, samo 
svojim ne. 

  

6. 
modni 
oblikovalci 

ustvarijo oblačila za: 
• navdušence 
• in svojega 

predsednika. 

10 Na koncu vse skupaj 
oceni komisija in podeli 
točke po naslednjem 
sistemu: 
1.= 147 plastenk 
2. = 126 plastenk 
3. = 84 plastenk 
4. = 63 plastenk 

  

7. 
navdušenci 

• spodbujajo svoje 
skupine pri 
tekmovanjih 

• vabijo druge skupine, 
naj pridejo tekmovat 
na njihove poligone 
(delajo reklamo) 

10  ob zmaga skupine, ki so 
jo spodbujali dobijo 9 
plastenk 

  

skupina osnovna naloga št. članov točkovanje podrobnejša pravila potrebujemo 
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Pri napovedovanju interesnih skupin se pove: 

• osnovna naloga skupine, 
• pričakovani talenti za člana naloge, 
• število članov v skupini, 

 
V interesne skupine se razdelijo po sledečem načinu: 
• Kdor se prvi javi za določeno interesno skupino, dobi blizu svoje skupine plakat z napisom 

interesne skupine, ta je tudi vodja skupine. 
• Poleg plakata dobi tudi navodila in pravila za tisto interesno skupino. 
• Drugi, ki želijo biti v tej interesni skupini, se zberejo okrog njega (do predvidenega števila). 
• Naredijo strategijo igre. 
• Vmes je možnost za dodatne informacije, za katere je na razpolago 16 ljudi (4 na civilizacijo). 
 
 
DODATNE MOŽNOSTI ZASLUŽKA 

• Pozitivne osebe iz zgodovine oratorija, ki dobrotno delijo plastenke: don Bosko, Filip Neri, 
Marija Mazarrello, mati Marjeta. Postavljajo vprašanja iz zgodovine oratorija (glej priloge). 

 
 
Predsedniške volitve 

• Na polovici igre bomo poklicali vse predstavnike vseh interesnih in tekmovalnih skupin 
vseh 4 civilizacij in nato oni med seboj izberejo predsednika vsake civilizacije. 

• Predsedniki bo na zaključku predstavil svojo civilizacijo. 
• Na koncu igre k prizorišču pokliče zvon, ki 20x bije (to naj bi bil posnetek predvajan), 

prikazuje pa 20 let oratorija. 
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Priloga 1: Navodila za interesne in tekmovalne skupine 
 
 
IZUMITELJI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Ustvarjanje in vodenje raznih malih iger na svojem tekmovalnem poligonu, in s tem pridobivanje 
plastenk za gradnjo civilizacije (plastenke so osnovni gradbeni material za izgradnjo vaše 
civilizacije). 
 
TALENTI:  
Veliko idej, hitrost, dobro razlaganje pravil, iznajdljivost, iz majhnega narediti veliko, domišljija,… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
Skupaj je 10 članov (5 članov sestavlja igre in 5 članov vodi te igre za tekmovalne skupine).  
 
TOČKOVANJE:  
Točke dobite, če se igra odvija na vašem tekmovalnem tekmovalnem mestu) (to je polovica 
tekmovalnega poligona).  
9 plastenk na eno igranje na tekmovalnem poligonu.  
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Po svoji ideji si zamislite igro, na razpolago imate tudi različne potrebščine. Igra naj traja 3 minute, 
ne več in ne manj, prav tako imate čas za razlago igre: 3 minute. Na vaš poligon lahko pridejo le 
ekipe drugih civilizacij in ne ekipe vaše civilizacije. Igro sodi tudi sodnik, ki se imenuje Termit. 
Igre brez njega ne morete začeti. 
 
POTREBŠČINE:  
Za snovanje iger imate na razpolago veliko potrebščin (dobite jih pri termitih). 
 
POMEMBNO:  
Sodniki ocenjujejo tudi sodelovanje celotne ekipe, zato je dobro, da vsi sodelujete. 

 
 
ARHITEKTI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Risanje načrta za steber po katerem se imenuje vaša civilizacija. V drugem delu igre se ta steber 
(del mesta) tudi izdela. 
 
TALENTI:  
Občutek za prostor, risanje, ideje za zgradbe, domišljija, izvirnost,… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
10 arhitektov. 
 
TOČKOVANJE:  
Glavni sodniki ocenijo po prvem delu igre gradbeni načrt za steber, ki ga boste potem tudi izdelali.  
 1. mesto = 147 plastenk 
 2. mesto = 126 plastenk 
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 3. mesto = 84 plastenk 
 4. mesto = 63 plastenk. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
V prvem delu igre narišite načrt za izdelavo stebra katerega ime nosi vaša civilizacija. Pri tem 
bodite čim bolj izvirni! Uporabite vse svoje ideje in zamisli! Sodelujte med seboj! V drugem delu 
igre, pa skupaj izdelajte ta steber. Sodniki ocenjujejo tudi sodelovanje celotne ekipe, zato je dobro, 
da vsi sodelujete.. 
 
POTREBŠČINE:  
Večji papir, pisala, podlaga za pisanje, plastenke, lepilni trak. 
 

 
GRADITELJI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Zidanje civilizacije ob upoštevanju lastnosti treh stebrov (mestna hiša, šola, stadion, cerkev). Ne 
zidate pa stebra, katerega ime nosi vaša civilizacija (tega kasneje zgradijo arhitekti). 
 
TALENTI:  
Domišljija, fizično delo, spretnost v rokah, dobra volja… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
Skupaj je članov 10. 
 
TOČKOVANJE:  
Sodniki Termiti bodo ocenili vašo zgradbo: št. plastenk + lepota izvedbe + umetniška izvedba + 
okraski + izvirnost + trdnost + … 
Vaše točkovanje šteje za končno zmago. 
 
PODROBNEJŠA PRAVILA:  
Vaša naloga je, da s plastenkami (osnovni gradbeni material) zgradite civilizacijo, v kateri boste 
lahko vsi prebivali. Na začetku vam je na voljo 50 plastenk. Ostale plastenke bodo pridobivale 
tekmovalne in druge interesne skupine. Bodite pri gradnji izvirni, navdihnjeni, ne pozabite pa tudi 
na lepoto, trdnost itd…  
 
POTREBŠČINE:  
Lepilni trak, karton, plastenke, škarje. 
 
POMEMBNO:  
Sodniki ocenjujejo sodelovanje ekipe in tako si pridobivajo dodatne + točke ali – točke.  
 
 
 
SLIKARJI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Risanje prigod in dogodkov iz civilizacije v obliki utrinkov (kolaž). 
 
TALENTI:  
Risanje, občutek za lepo, domišljija, izvirnost, dobra volja,… 
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ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov. 
 
TOČKOVANJE:  
Nekje proti koncu komisija oceni umetnino in podeli točke po naslednjem redu: 
1. mesto = 147 plastenk 
2. mesto = 126 plastenk 
3. mesto = 84 plastenk 
4. mesto = 63 plastenk. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Na večje kartone narišite utrinke in dogodke vašega mesta. Slike naj bodo nameščene v civilizaciji 
med zgradbami, tako, da ima vse skupaj nek smisel in daje civilizaciji življenje. Bodite izvirni. 
 
POTREBUJEMO:  
Tempera barve, večje pole kartona, zaščitni karton, čopiče, svinčnike, radirko. 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali tudi sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni 
rezultat točk. 
 
 
MODNI OBLIKOVALCI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Ustvarijo oblačila za navdušence in predsednika. 
 
TALENTI:  
Ustvarjalnost, domišljija, smisel za obleko, izvirnost, iznajdljivost, dobra volja,… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov. 
 
TOČKOVANJE:  
Potem, ko oblečete navdušence, bodo kreacije ocenjene po skupnem ključu:  
1. mesto =147 plastenk 
2. mesto = 126 plastenk 
3. mesto = 84 plastenk 
4. mesto = 63 plastenk. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Sodelujte skupaj in najprej naredi idejo in temo oblačil glede na steber, ki ga zastopa vaša 
civilizacija. Navdušence oblačite izmenično, tako, da navdušenci lahko ves čas igre tudi navijajo za 
svoje ekipe in jih spodbujajo. 
 
POTREBŠČINE:  
Vrečke, škarje, vrvice, blago, barve, papir, šivanke, nit, lepilni trak, gumice,… 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni rezultat 
točk. 
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NAVDUŠENCI 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Spodbujanje tekmovalnih skupin pri tekmovanju, vabljenje drugih tekmovalnih skupin na udeležbo 
iger na njihovih/vaših tekmovalnih poligonih. 
 
TALENTI:  
Navdušenje, pozitivna energija, dobra volja, izvirnost, biti animator, ki navdušuje. 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov. 
 
TOČKOVANJE:  
Točke lahko pridobite, če navijate za vašo skupino in ta zmaga. Edini način, da ne dobite točk je, če 
zmagovalne skupine niste spodbujali. Ob zmagi skupine, ki zanjo navijate, dobite 9 plastenk. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Izmenično hodite k modnim oblikovalcem po obleko, izdelate si svoj slogan, geslo, navijajte čim 
bolj doživeto in skupaj naredite reklamo s katero privabite ekipe za tekmovanje na vaših poligonih. 
 
POTREBŠČINE:  
Veliko dobre volje, plakatI, flomastri,… 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni rezultat 
točk. 
 
 
MORNARICA 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Pridobivanje plastenk z igrami na poligonih drugih treh civilizacij. Plastenke pridobivate za gradnjo 
svoje civilizacije, ki jo gradijo arhitekti in graditelji. 
 
TALENTI:  
Pripravljenost, pozitivna energija, hitrost, iznajdljivost, športnost… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov 
 
TOČKOVANJE:  
Zmaga prinese 18 plastenk, poraz pa le 9 plastenk. Vašo igro ocenjujejo sodniki, kateri se 
imenujejo TERMITI. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Pojdite na tekmovalne poligone drugih civilizacij, kjer za vas izumitelji pripravljajo igre. Tekmovati 
morate z nasprotno civilizacijo. Nikakor ne morete tekmovati na svojih poligonih. Udeležite se čim 
več iger, saj lahko na ta način pridobite čim več plastenk, katere so osnovni gradbeni material vaše 
civilizacije. 
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POTREBŠČINE:  
Dobra volja, podmornica… 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni rezultat 
točk. 
 
 
KONJENICA 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Pridobivanje plastenk z igrami na poligonih drugih treh civilizacij. Plastenke pridobivate za gradnjo 
svoje civilizacije, ki jo gradijo arhitekti in graditelji. 
 
TALENTI:  
Pripravljenost, pozitivna energija, hitrost, iznajdljivost, športnost… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov 
 
TOČKOVANJE:  
Zmaga prinese 18 plastenk, poraz pa le 9 plastenk. Vašo igro ocenjujejo sodniki, kateri se 
imenujejo TERMITI. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Pojdite na tekmovalne poligone drugih civilizacij, kjer za vas izumitelji pripravljajo igre. Tekmovati 
morate z nasprotno civilizacijo. Nikakor ne morete tekmovati na svojih poligonih. Udeležite se čim 
več iger, saj lahko na ta način pridobite čim več plastenk, katere so osnovni gradbeni material vaše 
civilizacije. 
 
POTREBŠČINE:  
Dobra volja, konji… 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni rezultat 
točk. 
 
 
PEHOTA 
 
OSNOVNA NALOGA:  
Pridobivanje plastenk z igrami na poligonih drugih treh civilizacij. Plastenke pridobivate za gradnjo 
svoje civilizacije, ki jo gradijo arhitekti in graditelji. 
 
TALENTI:  
Pripravljenost, pozitivna energija, hitrost, iznajdljivost, športnost… 
 
ŠTEVILO ČLANOV:  
V skupini je 10 članov 
 
TOČKOVANJE:  
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Zmaga prinese 18 plastenk, poraz pa le 9 plastenk. Vašo igro ocenjujejo sodniki, kateri se 
imenujejo TERMITI. 
 
NAVODILA ZA IGRO:  
Pojdite na tekmovalne poligone drugih civilizacij, kjer za vas izumitelji pripravljajo igre. Tekmovati 
morate z nasprotno civilizacijo. Nikakor ne morete tekmovati na svojih poligonih. Udeležite se čim 
več iger, saj lahko na ta način pridobite čim več plastenk, katere so osnovni gradbeni material vaše 
civilizacije. 
 
POTREBŠČINE:  
Dobra volja, dobra obutev… 
 
POMEMBNO:  
Sodniki bodo ves čas igre ocenjevali sodelovanje ekipe, kar bo na koncu vplivalo na skupni rezultat 
točk. 
 
 

 
 
 
 
 

Priloga 2: Navodila za gradnjo mesta 
 

Dragi Oratorijanci! 
 
Pred vami je zahtevna naloga. Zgraditi morate mesto, ki bo omogočilo nadaljnji razvoj vaše 
civilizacije in razcvet kulture. To pa bo doseženo le, če boste upoštevali nekaj osnovnih navodil za 
gradnjo vašega mesta.  
Mesto ni le skupek hiš, v katerih ljudje živijo. Poleg stanovanjskih stavb je potrebno zagotoviti tudi 
prostore, kjer se ljudje izobražujejo, zbirajo, igrajo, ustvarjajo … le tako je zagotovljen celostni 
razvoj civilizacije. Da bi vam delo malce olajšali vam bomo namignili na katere stavbe v mestu ne 
smete pozabiti: 

• Dom je seveda prva izmed njih, saj je osnova vsake družine, brez katere nikakor ne gre, 
• Šola je prav tako pomembna, saj skrbi za izobraževanje in urjenje, ki omogoča civilizaciji 

hitrejši napredek, 
• Dvorišče (stadion) je v stresnem življenju nepogrešljiv, saj nam nudi sprostitev in 

relaksacijo ob vsakdanjem življenju, 
• Cerkev – prostor molitve in skupnega druženja z Njim, ki smo mu lahko hvaležni za vse kar 

imamo. 
To je samo okvirni načrt. Kako pa boste preostanek mesta zgradili vi, pa je prepuščeno vaši 
domišljiji in iznajdljivosti. Bolj ko boste iznajdljivi in ustvarjalni, bolj vas bomo naredili. 
 
Vaši termiti 
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Priloga 3:  Kviz vprašanja, ki jih zastavljajo pozitivne osebe 
presenečenja  
(don Bosko, Filip Neri, Marija Dominika Mazzarello, mama Marjeta)  
 

Don Bosko kviz 
(Vir: Teresio Bosco (2001), Za vas živim: življenje sv. Janeza Boska. Ljubljana: Salve. 
Tone Ciglar (2004), Rad vas imam: preventivni vzgojni sistem sv. Janeza Boska. Ljubljana: Salve) 
 

1. Kdaj in kje se je rodil don Bosko? 
o 16. avgusta 1815 v Becchijih v Italiji 

  
2. Kako je bilo ime don Boskovemu očetu in mami? 

o Franc in Marjeta 
 

3. Ali je imel don Bosko kakšnega brata ali sestro? 
o Da, brata Jožefa in polbrata Antona 

 
4. Kdaj je imel don Bosko prve sanje in kakšno je bilo njihovo sporočilo? 

o Prve sanje je imel pri 9. letih. Razodele so mu poslanstvo, ki mu ga je določil Bog: 
poskrbeti za zapuščene fante, ki so zašli na stranpota. 

 
5. Opiši don Boskove prve sanje! 

o Na dvorišču so se igrali fantje. Ko je Janez Bosko slišal kletve se je pognal mednje 
in jih hotel prisiliti k molku s kričanjem in pestmi. Takrat pa se je prikazal častitljivi 
mož (Jezus), ki mu je rekel, da si bo moral prijatelje pridobiti z ljubeznivostjo in ne s 
pretepanjem. Dal mu je učiteljico (Marijo) in pod njenim vodstvom bo postal moder. 
Pokazala se je veličastna žena. Fantje so izginili, namesto jih so bili kozlički, psi, 
mačke, medvedje in druge živali. Mož mu je rekel, da bo to njegovo delovno 
področje. Kar se bo zgodilo v hipu s temi živalmi, bo moral Janez to narediti z 
njegovimi sinovi. Namesto podivjanih živali so se prikazali krotki jagenjčki.  

 
6. Kako se je imenovala skupina don Boskovih prijateljev iz mladostniški let, ki je imela 

naloge izogibati se dejanjem, ki bi se ga kristjani sramovali, opravljati šolske in verske 
dolžnosti, biti veseli. Skupaj so se igrali, hodili na izlete… 

o Družba veselja 
 

7. Kdaj je don Bosko vstopil v semenišče? 
o Oktobra 1835 (pri 20. letih) 

 
8. Pred vstopom v semenišče je don Bosko naprabil 7 sklepov, ki so pomenili preobrat v 

njegovem življenju. Naštej vsa 2! 
o Ne bom hodil na plese, v gledališče, na javne predstave. Ne bom več kazal 

rokohitrskih umetnosti, glumaštva, ne bom hodil na lov. Zmeren bom v jedi, pijači in 
počitku. Bral bom verske reči. Bojeval se bom proti mislim, pogovorom, besedam in 
branju, ki so nasproti čistosti. Vsak dan bom opravil premišljevanje in duhovno 
branje. Vsak dan bom povedal kak dogodek ali misel, ki dobro dene.  

 
9. Kdaj je bil don Bosko posvečen v duhovnika? 

o 5. junija 1841. 
 

10. Kakšno je bilo don Boskovo duhovniško geslo? 
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o Daj mi duše, drugo vzemi.  
 

11. Naštej naslov vsaj ene knjige, ki jo je napisal don Bosko! 
o Cerkvena zgodovina za rabo v šolah, Svetopisemske zgodbe, Decimalni metrski 

sistem, Zgodovina Italije… 
 

12. Naštej vsaj 3 fante, ki so hodili v don Boskov oratorij! 
o Savio Ascanio, Dominik Savio, Mihec Magone, Francisco Besucca, Mihael Rua, 

Janez Cagliera, Jožef Buzzeti, Jakob Bellia, Karel Gastini, Jernej Garellija… 
 

13. Kdaj je don Bosko ustanovil prvi oratorij? 
o 8. decembra 1841 – ko je povabil mladega Jerneja Garellija, da bi ga učil verouk (ko 

sta končala, mu je rekel, naj naslednjič pripelje še svoje prijatelje). 
 

14. Zakaj je don Bosko ustanovil oratorij? 
o Hotel je ustvariti središče, v katerem bi zapuščeni fantje našli prijatelja, pomoč in 

podporo. S tem je hotel preprečiti, da bi mladi, ki so prepuščeni ulici, zašli v 
kriminal in pristali v zaporih. 

 
15. Kakšno je nadaljevanje don Boskovih sanj (oktobra 1844)?  

o Videl je veliko jagenjčkov, ki so se spremenili za pastirje in prevzeli skrb za druge. 
 

16. Ali je bil don Boskov oratorij vedno na istih krajih? 
o Ne, že na začetku so se veliko selili (ker ni bilo primernega prostora), kasneje pa so 

se začeli širiti in odpirati oratorije tudi po drugih krajih. 
 

17. Kako se je imenoval prvi don Boskov oratorij? 
o Oratorij sv. Frančiška Saleškega. 

 
18. Kdo je bil prvi fant iz oratorija, ki je oblekel duhovniško obleko? 

o Savio Ascanio. 
 

19. Naštej 2 delavnici, ki sta potekali v oratoriju! 
o Čevljarska, krojaška, knjigoveznica, mizarska, tiskarna, ključavničarska. 

 
20. Kateri red je ustanovil don Bosko in kaj je njihov glavni namen? 

o Salezijance, njihov glavni namen pa je kazati ljubezen do bližnjega. 
 

21. Kdo je bil prvi salezijanec?  
o Mihael Rua. 

 
22. Na katerih 3 vrednotah sloni don Boskov vzgojni sistem? 

o Veri, ljubeznivosti in razumu. 
23. Kaj je Družba Brezmadežne in kdo jo je ustanovil? 

o To je bila skupina fantov, ki so sodelovali z don Boskom pri asistenci in vzgoji 
drugih fantov. Ustanovil jo je Dominik Savio. 

 
24. Kaj so Salezijanski sotrudniki? 

o To so »salezijanci v svetu«, prijatelji različnih poklicih, ki želijo živeti za dobro 
mladine bodisi z molitvijo, finančno podporo, animiranjem, skrbjo za salezijanske 
ustanove, pomoč pri oratorijih… 
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25. Katero družbo je ustanovil don Bosko skupaj z Marijo Dominiko Mazzarello? 
o Družbo hčera Marije Pomočnice. 

 
26. Kdaj je don Bosko umrl? 

o 31.1.1888 
 

27. Kdaj je bil razglašen za svetnika in kdo ga je razglasil? 
o 1. aprila 1934, razglasil ga je papež Pij XI 

 
28. Povej kakšno don Boskovo misel! 

o Svoje življenje dolgujem vam. Zagotavljam vam: od sedaj bom vse svoje življenje 
porabil za vas. 

o Največja sreča za otroka je spoznanje, da je ljubljen. 
o Vse bi dal, da bi si pridobil srca svojih fantov in jih mogel darovati gospodu. 
o Vedno me kličite oče in jaz bom srečen. 
o Na zemlji delamo za nebesa. 
o Moji dragi pogum, počivali bomo v nebesih. 
o Od mladih ne zahtevam drugega kot do, da so dobri in veseli. 
o Oratorij brez glasbe je kot telo brez duše. 
o Prva metoda dobre vzgoje sta dobra spoved in obhajilo. 
o Vera in molitev sta naše orožje, naša opora. 
o Ne z udarci, s krotkostjo in dobroto si boš pridobil te svoje prijatelje. 
o Hočete storiti kaj dobrega/svetega/Božjega? Vzgajajte mladino! 

 
 
DRŽI – NE DRŽI 
(Odgovoriti je potrebno ali je trditev pravilna ali napačna. V primeru, da je napačna, naj vprašani 
povedei tudi pravilno trditev) 
 

29. Janez Bosko je moral pri 12. letih zaradi nasprotovanja polbrata Antona, ki ni hotel, da bi 
Janez študiral, zapustiti rojstno hišo in oditi za hlapčka na kmetijo Moglia v Moncucco. 
o Drži 

 
30. Prvi dogodek, ki se ga spominja Janez Bosko iz svojega življenja, so njegove sanje. 

o Ne drži; prvi dogodek, ki se ga spominja je smrt njegovega očeta, ko je imel dve leti  in 
materine besede: 'Glej, Janezek, nimaš več očeta' 

 
31. Don Bosko je začel izpolnjevati svoje sanje, ko je bil posvečen v duhovnika. 

o Ne drži: že kot deček je bral svojim prijateljem zgodbe in uprizarjal razne predstave 
(hodil po rokah, vrvi…). Pred zaključkom pa je vse povabil k molitvi rožnega venca (to 
je bila vstopnina). 

 
 
32. Janez Bosko nikoli na maral šole in učenja. 

o Ne drži; zelo rad se je učil in bil med najboljšimi učenci. 
 
33. Janez Bosko je nameraval vstopiti v samostan Miru v Cheriju zaradi močne želje postati 

duhovnik in pomanjkanja denarja, tega ni storil. 
o Drži, tik pred vstopom je imel sanje v katerih je bila množica fratrov z oguljenimi 

habiti. Eden izmed njih mu je rekel: 'Ti iščeš miru, toda miru tu ne boš našel. Bog ti 
pripravlja drugo mesto in drugo žetev'. 
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34. Don Bosko ni nikoli prekršil svojih sedem sklepov, ki si jih je zapisal pred vstopom v 
semenišče. 

o Ne drži, junija 1836 se je na obisku pri bratu podal na lov in s tem prekršil 2. sklep. 
 
35. Don Bosko je obhajal novo mašo v svojem domačem kraju. 

o Ne drži, 5. junija 1841 je daroval novo mašo v cerkvi sv. Frančiška Asiškega pri oltarju 
angela varuha. 

 
36. Don Bosku so kot duhovniku na začetku ponujali dobre in bogate službe, a ni nobene sprejel. 

o Drži. 
 
37. Don Boska je nekaj časa veljal za norega, ker je razlagal svoje sanje. Skušali so ga spraviti celo 

v norišnico. 
o Drži. 

 
38. Don Boskova mati Marjeta je prihajala večkrat v oratorij na obisk. 

o Ne drži, don Bosko jo je po okrevanju po hudi bolezni pripeljal s sabo, da bi bila mati 
njegovim fantom. Z njim je ostala do smrti. 

 
39. Don Bosko je v oratoriju razvil tudi večerne šole. 

o Drži. 
 
40. Don Bosko je vedno čakal, da so mladi prišli do njega. 

o Ne drži, on jih je iskal in jih vabil v oratorij.  
 
Kviz!  Marija Dominika Mazzarello 
1. Marija Dominika Mazzarello se je rodila v Morneseju (Italija), 9. maja, leta 
a) 1834 
b) 1838 
c) 1837 
d) 1835 
 
2. Preden je postala sestra HMP, je bila v  
a) Združenju Marijinih hčera 
b) Združenju Marije Pomočnice 
c) Društvu Brezmadežne 
d) Združenju Marije Brezmadežne 
 
3. Ko je bila stara 23 let, je odgovorila na Božji klic in šla zdraviti sorodnike, ter tam zbolela za: 
a) tifusom 
b) kolero 
c) rumeno mrzlico 
d) črnimi kozami 
 
4. Mariji Mazzarelllo je Marija zaupala vzgojo deklet, predvsem tistih najbolj ubogih. Da bi se 
lahko preživljale in naučile kaj za življenje sta s prijateljico Petronillo zanje odprli: 
a) tečaj kuhanja 
b) šiviljsko delavnico 
c) tečaj za opravljanje gospodinjskih opravil 
 
5.  Na vprašanje deklet, koliko je ura, je vedno odgovorila: 
a) Toliko kot včeraj. 
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b) Toliko, da smo vedno bližje Bogu. 
c) Toliko da lahko slavimo Boga. 
d) Ura je toliko, da ljubimo Boga 
 
6.  Marija Dominika Mazzarello je umrla: 
a) 13.6.1882 
b) 14.5.1881 
c) 23. 5 1881 
d) 16.5.1880 
 
7. V Sloveniji so letos sestre HMP odprle novo skupnost v: 
a) Novi Gorici 
b) Celju 
c) Novem mestu 
d) Mariboru 
 
 
 
 
 
 
 
 
Avtorji: Jure Babnik sdb, Klemen Bedenčič, Tina Lajkovič, Maja Marolt, Blažka Merkac, Andrej 

Pušenjak, Martina Tekavec, Majdi Zdešar. 
Izdalo: Združenje animatorjev Oratorija, Rakovniška 6, 1000 Ljubljana. 
Leto: 2008. 
 
Objavljeno na www.oratorij.net. 
Za objavo v drugih medijih (tiskanih ali elektronskih) je potrebno dovoljenje avtorjev. 
Dovoljeno je razmoževanje za lastne potrebe oz. potrebe animatorskih skupin. 


